Jar — vytvaieni a pouzivani archivia

Format soubori JAR (Java Archive), pouzivany pro seskupovani vice soubori (vétSinou
souborou s priponou .class, ale i dalSich) do jednoho zkomprimovaného, je odvozen

z klasického formatu archiva ZIP. Soubory JAR jsou pienositelné mezi jednotlivymi
platformami a mohou obsahovat dalSi doplnujici informace o vloZenych souborech — pouziva
k tomu tzv. ,,manifest” soubor (v archivu je uloZzen pod jménem META-
INF\MANIFEST.MF) a pripadné soubory s digitalnimi podpisy (META-INF\*.SF). Soubory
JAR se vytvareji pomoci programu jar, ktery je nedilnou soucasti distribuce Java SDK.

Vytvareni archivu

Program jar ma parametry ptikazové radky odvozené od archiva¢niho program tar, ktery se
pouZiva v unixovych operac¢nich systémech. Syntaxe volani nastroje jar vypada nasledovné:

jar [volby] archiv vstupni_soubor[y]Ptipustné volby jsou nasledujici:

parametr | vyznam

Cc bude se vytvaret novy archiv (create)

u existujici archiv se bude aktualizovat (pridavat ¢i ménit soubory)

t vypiSe se obsah existujiciho archivu (table of contents)

X soubory z archivu se zapiSi do aktualniho adresaie a ptipadné do podadresaii
(extract)

x soubor |z archivu se vypiSe pouze zadany soubor

f je zadan vstupni/vystupni archiv (jeho jméno je nutné uvadét i s koncovkou .jar),

pokud neni uveden tento parametr, pouZzije se standardni vstup (s parametrem X ¢i
t) nebo standardni vystup (pii vytvaieni)

na obrazovce zobrazuje podrobnéji svoji ¢innost (verbose)

soubory se pouze vkladaji, nekomprimuji se
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do archivu vloZi uZivatelem vytvoieny a v piikazové radce urceny soubor
manifest | manifest

M nebude se vytvéaiet soubor MANIFEST.MF

tabulka 3 Parametry programu jar
Priklady pouZiti:

Vytvoieni archivu:

jJar cvf mujArchiv.jar *.class
jJar cvf it _112_jar cz\vse\it 112\*_class

Aktualizace archivu
jJar uvf it _112_jar cz\vse\it _112\*_class

Vypis obsahu archivu
jJar tvf it 112 jar

Extrahovani souboru z archivu do aktualniho adresaie a podadresaia
jJar xvf it _112.jar

Vytvoreni archivu véetné vlastniho manifest souboru
jar cvmf mujManifest.mf mujArchiv._jar *._.class
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Do jar archivu lze vkladat (a z ného pouzivat) i obrazky a zvukové soubory.

Zpristupnéni jar archivu pro JVM

Pro pouzivani jar archivu v aplikaci je nutno soubor jar specifikovat v proménné
CLASSPATH (nebo v parametru classpath piikazi javac a java) pro vyhledavani tiid
(souboru .class). Nestaci aby byl archiv v aktudlnim adresaii.

Priklad nastaveni CLASSPATH (ve Windows):
set CLASSPATH= C:\archivy\mujArchiv.jar;C:\archivy\it_112_jar;.

- Java bude vyhledavat soubory .class i v archivech mujArchiv.jar, it_112.jar, uloZenych
v adresaii archivy na disku C, a v aktualnim adresaii (a samoziejmé ve standardnim archivu
jre\lib\rt.jar).

Kod appletu muze byt také piedstavovan vice ttidami a je mozné (a vhodné) ho zabalit do
archivu. PouZivani archivu musi byt zapsano v tagu appletu (parametr archive).

Naésleduji dva ptiklady pouZiti souboru jar v appletu:

<applet code=Animator.class
archive="jars/animator.jar"
width=460 height=160>

<param name=foo value="bar''>
</applet>

<applet code=Animator.class
archive=""classes.jar, images.jar, sounds.jar"
width=460 height=160>

<param name=foo value="bar'>

</applet>

Upravy souboru manifest.mf

Archiv jar obsahuje soubor manifest.mf v adresati META-INF. Tento soubor obsahuje
zakladni informace o archivu pro JVM.

Zde si popiSeme, jak vytvorit spustitelny archiv.

Pokud mate aplikaci zabalenou v souboru JAR, potiebujete v souboru Manifest.mf oznacit
téidu, ktera se ma spoustét (tj. tidu, ze které se ma spustit metoda public static void main
(String[] args)). Toho se docili radkem:

Main-Class: trida

Tento radek doplnime na konec manifest souboru a znovu ho zabalime do archivu. Po dopsani
této informace je tieba odfadkovat, jinak neni manifest soubor v JVM spravné interpretovan.

Vlastni spusténi aplikace poté probéhne nasledujicim piikazem
jJjava —jar archiv.jar

Pokud balite do jar archivu aplikaci pouZivajici vice archivi (napt. archiv s ovladacem
databaze, archiv pro pfipojeni helpu nebo archiv s obsahem helpu), mél by byt postup
nasledujici :

e Zabalime soubory class aplikace do samostatného archivu napi. aplikace.jar, a to véetné
adresarove struktury naSich bali¢ka a ptipadné i soubort s obrazky, parametry atd. Tento
archiv neobsahuje ostatni pouzivane jar archivy. Pozor, jestlize v aplikaci pouZivate
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parametrické soubory nebo obrazky, po zabaleni do archivu je aplikace nenajde. Je tieba
s tim pogitat predem a kéd upravit viz podkapitolka Cteni souboru uvnitt jar archivu.
e Pripravime si adresarovou strukturu celé distribuce napt. takto:
docs — adresar, ktery bude obsahovat dokumentaci
sources.jar — pokud poskytujeme i zdrojové kddy, méli by byt zabaleny v samostatném
jar archivu
adresarAplikace — adresat obsahujici :
aplikace.jar
ovladac.jar
jh.jar
help.jar
README.TXT - soubor se zakladnim popisem aplikace
e Upravime manifest soubor tohoto archivu, napi. takto:
Manifest-Version: 1.0
Created-By: 1.4.1 03 (Sun Microsystems Inc.)
Class-Path: jh_jar mysql.jar
Main-Class: HlavniTridaAplikace
VSimnéte si, Ze jména jednotlivych archiva jsou od sebe oddélena pouze mezerami, pfi
pouziti stredniku jako oddélovace nefunguje nastaveni CLASSPATH z archivu spravng.
Archiv s obsahem napovédy neni nutno uvadét (neni v ném spustitelny kod), odkaz na ngj
musi byt spravné uveden v kodu aplikace.
e Celou distribuci potom zabalime do souboru s koncovkou zip.

Cteni souboru uvnitf archivu

Pokud napiiklad pouzivate obrazky na tlacitka, bez jar archivu maZete mit napsané nacteni
obrazku takto:

Imagelcon obrazek = new Imagelcon("./obrazky/otaznik.gif");

JestliZe pocitate se zabalenim aplikace do jar archivu pouZijte metodu getResource(String
soubor) ze tridy Class. Tato metoda vezme cestu, ze které nacetla kod tiidy, upravi ji podle
parametru a vrati URL tohoto souboru nebo null, pokud ho nenajde. Pro vytvoieni obrazku
pak pouZijte konstruktor, ktery jako parametr bere URL souboru. Kod pak bude vypadat
nasledovné:

Java.net.URL wurlObrazku = this.getClass() .getResource('./obrazky/
otaznik.gif '");
Imagelcon obrazek = new Imagelcon(urlObrazku);

Pokud se jedna o soubor napt. s parametry, ktery potiebujete oteviit pro ¢teni, je mozné
pouZit metodu getResourceAsStream(String soubor), ktera vraci instanci InputStreamu (tj.
soubor piimo otevie pro éteni po bytech). Cteni souboru s parametry by pak mohlo vypadat
takto:

BufferedReader soubor = new BufferedReader (nhew InputStreamReader
(this.getClass() -getResourceAsStream('' ./parametry.txt'™)));
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