Soketové pripojeni

Pti socketovém pripojeni spolu komunikuji dvé nezavislé JVM pomoci streamt
odpovidajicich typa. Po siti muZete posilat textové i binarni informace, je mozno posilat i
objekty, které byly do streami pievedeny pomoci serializace. Pro zvySeni bezpe¢nosti
komunikace je moZno pouzit dalsi javovské knihovny a komunikovat napi. pres SSL. Pomoci
bezpecnostnich politik je moZno zajistit i dal$i bezpe¢nostni omezeni, napi. klienti mohou byt
pouze ze zadané domeny atd.

Tridy potiebné pro piipojeni pomoci socketu najdete v balicku java.net.

Klient

Pro vytvoreni spojeni potiebujete instanci tridy InetAddress, ktera obsahuje informaci o
internetové adrese serveru. Tato téida nema verejny konstruktor a jeji instance se vytvareji
pomoci statické metody getByName nebo getByAddress(). Instanci této téidy Ize vytvorit
bud’ pomoci IP adresy nebo logického jména, napf.:

InetAddress adresa = InetAddress.getByName(*146.102.64.82”);

Tato metoda maZe vyvolat vyjimku UnknowHostException a pripadné i vyjimku
SecurityException.

Na stran¢ klienta je tieba vytvofit instanci tridy Socket, kterd ma v konstruktoru dva
parametry. Prvni parametr je typu InetAddress s adresou serveru a druhy typu int udava cislo
portu, na ktery se klient u serveru ptipoji. Cislo portu by mélo byt vy3si nez 1025.

Po pripojeni je nutné vytvorit komunikaéni streamy pomoci metod instance Socketu
getInputStream() a getOutputStream(). Na konci komunikace je tieba zavrit socket
metodou close() a to i v piipadé, Ze pti spojeni doslo k chybg.

VSechny tyto ¢innosti mohou vyvolat vyjimku IOException.

Server

Na stran¢ serveru je tieba nejdiive vytvorit instanci tiidy ServerSocket, ktera ma

v konstruktoru ¢islo portu. Toto ¢islo se musi shodovat s ¢islem portu uvedenym v socketu
klienta. Pak spustime metodu instance ServerSocketu accept(), ktera vraci instanci tridy
Socket po pripojeni néjakého klienta.

Na stran¢ serveru pak opét vytvorime streamy pro ¢teni a zapis. Na konci komunikace je tieba
uzaviit socket i server socket metodami close().

VSechny tyto ¢innosti mohou vyvolat vyjimku IOException.

Takto vytvoieny server je pouze jednouzivatelsky a pti kazdém spusténi pouzitelny pouze
jednou. Aby mél server smysl, musite vytvorit podporu pro viceuZivatelsky pristup. Diky
podpote vldken v Javé to neni takovy problém. Server bude ve smycce ¢ekat na pripojeni
Klienta, obslouZzi ho v samostatném vlaknu. Toto vlakno vytvoti odpovidajici streamy a po
skonceni komunikace s klientem je uzavie, uzavie socket a ukon¢i se. Pokud aplikace
potiebuje, aby o sobé¢ jednotlivi klienti védeli, je treba vlakna zarazovat do skupin. Pokud
jednotlivi Klienti vyuZivaji na serveru omezeny zdroj, napi. soubor, je nutnd synchronizace
jim pfislusnych vlaken.

Jednoduchy priklad
Jak vytvorit jednoduchého Kklienta a server, si ukdZeme na nasledujicim prikladeé.
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Server pobézi na localhostu na portu 1234, bude ¢ekat na pripojeni klienta. Po pripojeni bude
zpravy posilané klientem zapisovat do souboru a to tak dlouho dokud zprava od klienta
nebude fetézec konec. Poté server zavie soubor i socketové pripojeni.

Klient se ptipoji k serveru a bude mu posilat zpravy nacitané z konzole do té doby dokud
uzivatel nevlozi retézec konec. Pak ukon¢i spojeni se serverem a skonci.

Kaod serveru:

import java.io.™;
import java.net.*;

public class Serverl {
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ServerSocket serverSocket;
Socket socket;
BufferedReader vstup;
PrintWriter vystup, soubor;

public Serverl(int port) throws I0Exception {
serverSocket = new ServerSocket(port);
System.out.printIn(*'Server spusten™);
soubor = new PrintWriter(new FileWriter('text.txt'"));

}

public void navazSpojeni() throws I0Exception {
socket = serverSocket.accept();
try{
vstup = new BufferedReader (new
InputStreamReader (socket.getlnputStream()));
vystup = new PrintWriter(new
OutputStreamWriter(socket.getOutputStream()),true);
b
catch (I0Exception e){
System.out.printIn(*Problem pri vytvareni spojeni');
socket.close();

throw e;
}
by
public void zapisNaServeru() throws 10Exception {
try{
String radek;
while (!(radek = vstup.readLine()).equals("konec™)) {
System.out.printlin(radek);
vystup.println('Zapsal jsem: "+ radek);
soubor.printin(radek) ;
}
}
catch (I0Exception e){
System.out.printIn(""Problem v prubehu spojeni'™);
by
finally {
socket.close();
}
}



public static void main (String [] args) throws 10Exception {
Serverl server = new Serverl(1234);
try{
server .navazSpojeni();
server.zapisNaServeru();

he
catch (I0Exception e){
System.out.printIn(’'Problem pri vytvareni socketu');

by
finally {
server.serverSocket.close();
server .soubor.close();
hs
s
¥
Kod Kklienta:

import java.io.>;
import java.net.*;

public class Klient {
InetAddress adresaServeru;
Socket socket;
BufferedReader vstup, konzola;
PrintWriter vystup;

public Klient (int port) throws I10Exception {
adresaServeru= InetAddress.getByName(*'localhost');
socket = new Socket(adresaServeru,port);

}

public void navazSpojeni() throws I0Exception {
try{
vstup = new BufferedReader(new
InputStreamReader (socket.getlnputStream()));
vystup = new PrintWriter(new
OutputStreamWriter(socket.getOutputStream()), true);

by
catch (I0Exception e){
System.out.printin(’’Problem pri vytvareni spojeni,
zaviram socket v metode vytvor spojeni');
socket.close();
throw e;
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public void zapisNaServer() throws 10Exception {
try{

konzola = new BufferedReader(new
InputStreamReader (System.in));

String radek;

while (true) {
System.out.print(*Napis text: ');
radek = konzola.readLine();
vystup.printin(radek);
System.out.printIn(vstup.readLine());
it (radek.equals(konec™)){

break;

}

}

catch (10Exception e){
System.out.printIn(Problem v prubehu spojeni™);

+
finally {
socket.close();
System.out.printIn(’'Zaviram socket v metode zapis');
}
b
public static void main (String [] args) throws 10Exception {
try{
Klient klient = new Klient(1234);
try{
klient.navazSpojeni();
klient.zapisNaServer();
catch (I0Exception e) {
System.out.printIn(’'Problem pri vytvareni
spojeni™);
}
}
catch (ConnectException e){
System.out.printIn("*Problem na serveru');
s
bs

}

Pro blizsi pochopeni tématu si vyzkouSejte upravit server tak, aby byl schopen komunikovat
s vice klienty. Nezapomente na synchronizaci souboru.
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