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6. Trida Object

Trida Object je v Jave predkem vSech tiid (veetné specialnich typi — poli (array) a vyctového typu
(enum)) a jako jedina Zadného piedka nema. Pokud pii deklaraci své tridy neuvedete slovo extends
a jméno predka, bude jako piedek vasi tiidy automaticky dosazena téida Object.

Ttida Ob ject neobsahuje Zadné zvngjsku viditelné datové atributy, je zde vSak definovano nékolik
metod, které se dédi a je mozno je pouZzivat ¢i prekryvat. Koncepci Javy je téZ zaruceno, Ze vSechny
téidy maji k dispozici tyto metody — zdédéné nebo prekryte.

6.1. Metoda toString()

Tato metoda vraci textovou reprezentaci objektu, ktera je snadno citelnd. Metoda se pouziva
automaticky v mnoha situacich, napt. pokud je instance parametrem metody
System.out.printIn(), metoda printin() vypise vysledek metody toString(). Pokud se pfi
spojovani retézci (pouZziti operatoru + pro spojovani ietézct) jako parametr zada instance, téZ se na
jeji misto doplni vysledek metody toString(). Standardni format vypisu metody toString()
ticidy Object vSak neni piili§ vhodny (vypisuje se jméno tridy a vysledek metody hashcode()),
proto se doporucuje tuto metodu piekryt, pokud ji chceme vyuzivat napt. pro kontrolni vypisy.

V projektu Skola je ve ttidé Osoba piekryta metoda toString() nésledovné:

public String toString() {
return titulPred+" "+jmeno+" "+titulZa;
}

6.2. Metoda equals()

Metoda equals() se pouziva v pripadé, Ze chceme zjistit, zda se dva objekty rovnaji. Ve tfidé Object
je napsana nejpiisnéjSim moznym zptisobem, tj. porovnavané objekty jsou si rovny, pokud oba nazvy
odkazuji na stejnou instanci (na stejné misto v paméti). Vraci tedy stejny vysledek jako pouZziti
operatoru ==. Tento zpasob porovnavani u vécnych t¥id obvykle nevyhovuje, a proto je vhodné
metodu equals() prekryt a porovnavat obsahy. Je potieba si uvédomit, Ze se tato metoda pouziva
automaticky v mnoha situacich — napt. pti ukladani instanci do mnozin (Set), pti pouZivani instance
jako kli¢e v mapach (Map). Metoda equals() je piekryta ve vétsing zakladnich trid, napt. ve tridach
String, Integer.
Pti piekryvani metody equals() musime dodrzet nasledujici pravidla:
+ musi byt reflexivni, tj. x.equals(x) == true,
+ musi byt symetrickd, tj. x.equals(y)== true pravé tehdy, kdyz
y.equals(xX)==true,
¢ musi byt tranzitivni, tj. kdyZ x .equals(y)==true ay.equals(z)==true, tak
x.equals(z) musi vratit také true,
¢ musi byt konzistentni, tj. pro nezménéné instance vraci vzdy stejnou hodnotu,
+ pro parametr nul I vracet hodnotu false, tj. x.equals(null) vréti false.
Tato pravidla najdete v dokumentaci metody equals() ve tfidé Object. Déle je vhodné, aby se
pro porovnani instanci pouZivaly ty datové atributy, které se v prabéhu Zivota instance nemeéni.
Metoda equals() ve tfidé Mistnost v projektu Adventura (viz kapitolal9) vypada takto:
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public boolean equals (Object o) {
if (o instanceof Mistnost) {
Mistnost druha = (Mistnost)o;
return nazev.equals(druha.nazev);

b5
else {

return false;
b5

}

Z kodu vyplyva, Ze dve instance tiidy Mistnost si jsou rovny, pokud maji stejny nazev (stejnou
hodnotu v datovém atributu nazev typu String).

6.3. Metoda hashCode()

Metoda hashCode() vraci pro kaZdou instanci ¢islo typu int. Vyuziva se pro optimalizaci ukladani
do dynamickych datovych struktur HashSet nebo HashTable. Pro metodu hashCode () jsou
v dokumentaci Javy stanovena tato pravidla:
+ je konzistentni, tj. pro nezménéné instance vraci vZdy stejnou hodnotu,
¢ pro dveé instance, které jsou si rovny na zékladé pouZiti metody equals() vraci stejnou
hodnotu,
¢ pro dvé instance, u kterych metoda hashCode () vraci stejnou hodnotu, jeSté nemusi platit,
Ze jsou si rovny na zakladeé pouziti metody equals().
Z toho vyplyva, Ze kdyz prekryjete ve své tridé metodu equals(), mély byste piekryt i metodu
hashCode().
Pro t¥idu Mistnost v projektu Adventura je metoda hashCode () jednoduchd, nebot’ vyuZiva
metodu hashCode () tiidy String:

public int hashCode() {
return nazev.hashCode();
}

6.4. Metoda getClass|()

Tato metoda ndm za b&hu programu muiZe vratit informace o objektu. Vraci je jako instanci tiidy
Class, ktera je potomkem tiidy Ob ject. Nasledujicim kédem za b&hu zjistime jméno tidy pro
instanci, na kterou odkazuje proménna moje:

String jmenoTridy = moje.getClass() .-getName();

Metoda getClass() méa modifikator Final, tj. nemaZeme ji piekryt.

6.5. Metoda clone()

Metoda clone() se pouZziva pro vytvareni identické kopie jedné instance (je potieba rozliSovat kopii
instance od vytvoreni dalSiho odkazu na stejny objekt, ktery se vytvaii prifazovacim piikazem). Po
provedeni metody clone() jsou obé& instance, pavodni i nova, na sobé nezavislé. Pokud chceme
pouZit ve vlastni tfidé klonovani, je nutné metodu clone () piekryt a navic musi nade trida
implementovat rozhrani Cloneable, jinak bude vZdy vyhozena vyjimka
CloneNotSupportedException. Rozhrani Cloneab e neosahuje Zzadnou metodu, neni tedy treba
implementovat jinou metodu nez clone().

6.6. Metoda finalize()

Tuto metodu spousti Garbage Collector (GC) pii ¢isténi paméti od neplatnych objekta. Pokud GC
zjisti, Ze na konkrétni instanci nevede Zadny odkaz, spusti tuto metodu. Neni ale garantovano, Ze tato
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metoda probéhne — pokud kon¢i aplikace, tak se okamZité uvolni pamét’ a metody finalize() se
nevolaji. Z tohoto dtivodu nelze metodu Final ize() pouZivat pro operace, které musi probéhnout,
napf. pro uzavieni soubori.

6.7. Metody notify(), notifyAll(), wait()

Tyto metody se vztahuji k pouZiti vice vlaken (thread) v programu. Problematika vlaken je mimo
rozsah téchto skript.
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