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1. Uvod

Tento text je urcen pro studenty tvodniho kurzu programovani studijniho oboru Informatika.
Obsahuje uvod do objektové teorie, jeji realizaci v jazyce Java a popis zakladnich jazykovych
konstrukei.
Javu u¢ime v zakladnim kurzu programovani od roku 2000, ze zacatku paralelné s Pascalem, od roku
2004 vyhradng¢ Javu. Do roku 2004 jsme prvni semestr uéili studenty programovat v Javé proceduralné
a az druhy semestr jsme se snazili vysvétlit objekty. Narazeli jsme vSak na nasledujici problémy:
¢ Cast studentii v ivodnim kurzu jiz méla ptedchozi znalosti programovani — obvykle Pascalu &i
PHP. Vzhledem ke svym piedchozim zkusenostem s programovanim a algoritmizaci se tito
studenti na ivodnich cvicenich nudili a nemuseli se programovani vénovat mimo cviceni. Pak
se jim Casto stavalo, ze ,,zaspali® okamzik, kdy by se méli zadit ucit. Vytvarelo to i Spatnou
atmosféru pro zacinajici studenty — ti vidéli, Ze n€ktefi jejich kolegové nemaji zadné problémy
s programy a byli z toho zbyte¢né frustrovani.
¢ Mezi algoritmickym myslenim a chdpanim objektt je pomérn¢ velky myslenkovy rozdil.
Mnoho studentii nebylo schopno v ramci druhého semestru piejit od algoritmického mysleni k
objektovému. Nechapali, pro¢ maji pouZzivat objekty, kdyz piedtim pouzivali objektovy jazyk
neobjektoveé. Vzhledem k rozsahu jimi ladénych programt je obtizné ukazat jim vyhody
objektového pristupu pro feseni slozitych tloh.
V Computing Curricula [CC2001] z roku 2001 se doporucuje v uvodnich kurzech programovani zacit
objektovym ptistupem, tj. od zacatku vyuky programovani soustfedit pozornost na objektove-
orientované programovani a nadvrh. Za zakladni vyhodu tohoto pfistupu je oznacovano brzké
seznameni s objektoveé orientovanym programovanim, které je standardem pii tvorb¢ programového
vybaveni. Objektovy piistup je vyhodny pro slozitéjsi tilohy, tudiz studenti se pii vyuce budou od
V ramci katedry jsme se rozhodli piejit pfi vyuce programovani k pfistupu object-first. V ivodnim
kurzu tedy za¢iname vyukou objektli, v navazujicim kurzu Zaklady softwarového inzenyrstvi si pak
studenti tyto znalosti prohloubi a seznami se i s navrhovymi vzory, testovanim ttid atd.
Objekty byly navrZzeny pro pochopeni/zvladnuti slozitych problémi. Studentiim je potfeba ukazovat
pouzivani objektl na ,,slozitych“ problémech. Pfitom je potieba vyuku pfipravit tak, aby studenti
pristupem M. Kollinga [Kolling], autora vyukového vyvojového prostiedi Bluel a propagatora
pristupu k vyuce object-first. Rozhodli jsme se pro nasledujici postup ve vyuce:
¢ nejdiive ukazeme studentiim na existujici aplikaci, jak funguji objekty, jaky je rozdil mezi
tiidou a instanci (vytvofit vice instanci), jak volat metody instanci,
¢ na jiné uloze studenti méni hodnoty fetézcli, nauci se na tom piekladat a rozumét chybovym
hlasenim piekladace,

¢ dale nésleduje tprava obsahu metod ¢i psani obsahu metod,
¢ dalSim krokem je navrh metod v existujicich tfidach,

¢ dale studenti k existujicim tfidam navrhuji dalsi tfidy,

¢ poslednim krokem je navrh aplikace od zacatku do konce.

Na prednaskach vykladame objekty a jazyk, na cvicenich se fesi problémy. Cilem cviceni je trénovani
objektového mysleni na feseni predlozenych problémtl, tj. ukazat jim problémy, diskutovat s nimi jak
je fesit.

Tomuto ¢lenéni odpovida i rozdéleni tohoto textu do dvou casti. Prvni ¢ast (kapitoly 2 — 13) obsahuje
vyklad jazykovych konstrukci. Zdrojové kody v téchto kapitolach jsou vétSinou kratké ukazky, nejsou
u nich uvedeny komentafe, protoZe jsou podrobné vysvétleny v textu. Jednotlivé kapitoly jsou fazeny
tak, aby se postupovalo od zakladnich vlastnosti a prvki ke slozitéjSim.

V druhé ¢asti (kapitoly 14 — 20) jsou popsany nékteré vyukové projekty pouzivané na cviceni. Zde
jsou uvedeny celé zdrojové kody, véetné komentari. Studenti by se méli mimo jiné naucit rozumét
cizimu zdrojovému kodu. Kazdy projekt kon¢i zadanim domacich tukolt, které maji slouzit jako
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Tato skripta, stejné jako kurz pro ktery jsou urcena, si nekladou za cil naucit studenty vSechny
jazykové konstrukce a moznosti Javy. Z téchto diivoda ve skriptech nejsou popsany nékteré jazykové
konstrukce z jazyka Java:

¢ vnitini tfidy a anonymni vnitini tfidy,

¢ generické typy (ve skriptech je popsano pouze jejich pouzivani),

4 anotace,

¢ serializace objektd,

¢ problematika vlaken a synchronizace.
Nejsou zde uvedena pravidla pro navrhovani tfid a navrhové vzory. Nejsou zde mnohé standardni
knihovny Javy — napt. Swing a AWT, pomoci kterych se vytvareji grafické aplikace, dale prace
s databazemi, komunikace po siti, vytvaireni webovych aplikaci atd.
Zaveérem bychom chtéli podeékovat za cenné pfipominky Ing. Martin€ Jandoveé,
Ing. Rudolfu Pecinovskému, CSc. a za recenzni posudky Ing. Alené Buchalcevové, PhD. a
Prof. Janu Stelovskému.
Doufame, Ze tato skripta pomohou ¢tenaiim pii pronikani do taji objektovée orientovaného
programovani a programovaciho jazyka Java.

autofi



	Úvod



