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13.Vstupy a vystupy

13.1. Zakladni principy prace se soubory
Pro pouZzivéani souboru v programu je potieba zvladnout minimalné nésledujici téi skupiny operaci:
+ &teni z textového souboru,
& z4apis do textového souboru,
¢ operace na adresarové struktute — nalezeni souboru v adresaii, zjisténi udaju o souboru,
piejmenovani souboru, vymaz souboru, zalozeni adresare, zruseni adresare.
Prabeh ¢teni z textového souboru mé ve vétsing programovacich jazyka strukturu zobrazenou na

obrazku13.1.

‘ otevreni souboru ‘

!

‘ éteni prvni véty W

konec souboru?

true

false

‘ zpracovani véty ‘ tuzavFenl’ souboruJ

|

i\ Eteni dalsi véty \

Obrazek 13.1 Priabéh éteni z textového souboru

Tato struktura zajistuje piecteni a zpracovani vSech vét v souboru i oSetieni situace, kdy v souboru
neni ani jedna véta. Ostatni pripadné chyby (neexistence souboru, chyby na disku, atd.) je nutné
oSetfovat jinak — vétSinou se pouZivaji vyjimky, nékteré chybové stavy lze testovat predem (napt.
existenci souboru).

Pro zépis do textového souboru je struktura programu méng¢ formalizovana. Pied psanim do souboru je
potieba soubor otevrit. Obvykle je mozné upiesnit, zda se vytvari novy soubor, prepisuje stavajici
soubor ¢i zda se bude zapisovat na konec existujiciho souboru. V prabéhu aplikace je poté mozné
zapisovat do souboru jednotlivé radky. Nesmi se zapomenout na uzavieni souboru — pokud se soubor
explicitné neuzavie, obvykle chybi ¢ast textu ve vytvoreném souboru. OSetiovani chyb je podobné,
jako pti ¢teni souboru.

Operace nad adresatovou strukturou jsou v jednotlivych jazycich implementovany razng, v Javeé je
vétSina téchto operaci v samostatné tridé Fi le.
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13.2. Vstupy a vystupy v Javé

Pro praci se vstupy a vystupy nam Java poskytuje celou fadu t¥id a jejich metod. Zakladni tiidy jsou
uloZeny v bali¢ku java. io, dalsi Ize nalézt jinde®. Koncepce vstupu a vystupu je zaloZena na
mechanizmu tzv. vstupnich a vystupnich proudi (stream) a jejich obalovani dalSimi téidami (filtry)
pro pridani dalsi funkenosti®.

Tridy pro praci se soubory Ize rozdglit do nasledujicich skupin:

abstraktni téidy pracujici s kon- | filtry poznadmky
téida (predek) | krétnimi typy uloZist
dat
¢teni po | InputStream FilelnputStream, BufferedInputStream, filtr
bytech PipedInputStream, DatalnputStream, InputStrea
ByteArraylnputStream, | ObjectInputStream, mReader
. GZIPInputStream, pievadi
DigestlnputStream, instanci
CipherlnputStream, potomka tridy
AudiolnputStream, ... Input-
&teni po | Reader FileReader, BufferedReader, Streamna
znacich PipedReader, LineNumberReader, ... | Reader
ByteArrayReader, ...
zapis po | OutputStream FileOutputStream, PrintStream, Buffered- filtr Output-
bytech PipedOutputStream, OutputStream, Object- Stream-
ByteArrayOutput- OutputStream, Data- Writer
Stream, ... OutputStream, pievadi
GZIPOutputStream, instanci
DigestOutputStream, potomka tiidy
CipherOutputStream, ... Output-
zapis po | Writer FileWriter, PrintWriter, Stream na
znacich PipedWriter, BufferedWriter, ... Writer
ByteArrayWriter, ...

Tabulka 13.1 Rozdéleni t¥id pro praci s proudy do zakladnich skupin

RozliSeni tiid v zavislosti na tom, zda pracuji s byty ¢i se znaky vychazi z vyznamu textovych soubora
a z pouzivani 16-bitového kddovani znakt v Javé. Pokud se maji ¢ist ¢i zapisovat fetézce (instance
tiéidy String), méli by se pouZivat potomci tiid Reader ¢i Writer. V kazdé skuping je abstraktni
téida, kterd je predkem ostatnich a ktera definuje zakladni operace dostupné ve viech potomcich.
Vstup/vystup je vzdy vazan na konkrétni GloZiste, ze kterého se maji Gdaje ¢ist ¢i kam se maji
zapisovat. Nejcastéji se pouZivaji soubory, Ize pouZivat i rouru (Pipe), vyhrazenou ¢ast paméti
(ByteArray) i dalsi. Pro ¢teni ze sité (ukladani na sit)) nejsou k dispozici verejné tiidy, ale napt.
tiida URL poskytuje metody pro ziskani konkrétni instance pro ¢teni ze sité (zapis na sit’) — ukazka
Ve vétsing piipadu ndm nepostacuje funkénost zékladni ttidy a chceme ji doplnit o dal$i — buffrovani
proudt z dtivodu vykonnosti, praci s celymi fadky, podpora binarnich dat, komprimace dat, Sifrovani
dat, atd. Filtry jsou potomky piislusné abstraktni téidy, a tudiz se daji vzajemné zapouzdiovat do sebe
v ramci piislusné skupiny.

2 0d verze 1.4 nabizi Java dal3i tridy pro préaci se souboru v balicku java.nio — cilem téchto t¥id je vy3si
vykonnost v oblastech sitové komunikace, pouZiti regularnich vyrazu pti ¢teni ze soubort, vyuziti bufferq,
podpora znakovych sad.

% T¥idy pro vstup/vystup jsou typickou ukazkou pouZiti navrhového vzoru decorator.
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ZvIastni postaveni mezi filtry maji tiidy InputStreamReader a OutputStreamReader, které
slouzi pro pievod ze &teni/zapisu po bytech do ¢teni/zépisu po znacich. Nasledujici obrazek ukazuje
zapouzdreni tiid v piipadé, kdy se maji piecist fadky z textového souboru na disku, ktery je
zkomprimovany pomoci metody GZIP:

BufferedReader

InputStreamReader
GZIPInputStream

FileInputStream

Obrazek 13.2 Zapouzdieni t¥id p¥i éteni komprimovaného souboru

Filtr pro dekomprimaci souboru je pouze pro ¢éteni po bytech, z toho divodu se pouZije pro otevieni
souboru ttida Fi le InputStream, ktera se zabali filtrem pro dekomprimaci
(GZ1PInputStream) a dale se pievede na Reader pomoci téidy InputStreamReader.
Vysledek se zapouzdii do tiidy BufFferedReader, ktera poskytuje metodu pro ¢teni po fadcich.
Se ttidami pro vstup/vystup jsou spojené kontrolované vyjimky. Nejcastéji se odchytavaji vyjimky
FileNotFoundException a obecna vyjimka IOEXxception.

13.3. Vstupni proudy

Pro vstupy slouZi proudy zaloZené na tridach InputStream a Reader. V nasledujicich tabulkach je
uveden ptehled tfid z balicku java.io, které se tykaji ¢teni ze vstupnich prouda:

tiida pouziti

FilelnputStream ¢teni ze souboru, parametrem konstruktoru je String se jménem
souboru nebo objekt typu File

PipedInputStream ¢teni z roury (do které zapisuje PipedOutputStream)

SequencelnputStream vytvorii jeden vstupni proud ze dvou vstupnich proudd, které jsou
parametrem konstruktoru

ByteArraylnputStream ¢teni z pole byt v paméti, které je parametrem konstruktoru

Tabulka 13.2 T¥idy z bali¢ku java.io pro vstup po bytech z jednotlivych uloZis¢

tiida pouziti

BufferedInputStream vytvaii buffer pro ¢teni, ¢imZ je toto éteni efektivngjsi

DatalnputStream ¢te data z binarniho souboru (ktery je ve formatu pienositelném
mezi raznymi platformami), soubor lze vytvaret pomoci tiidy
DataOutputStream

PushbacklInputStream umoziuje vratit ¢ast piectenych byta zpét do vstupniho proudu

Tabulka 13.3 T¥idy (filtry) z bali¢ku java.io pridavajici funkénost pro éteni po bytech

Pro ¢teni po znacich je deklarovéna abstraktni tiéida Reader a jeji potomci. Mély by se pouZivat vzdy,
kdy se cte text, nebot’ v této t¥ide je garantovana spravna obsluha znakovych sad a ptevod textu do
vnitiniho kdédovani Javy (do znakové sady Unicode). V tabulcel3.4. je uveden piehled tiid pro
vytvoreni konkrétnich potomku tiidy Reader a jejich srovnani s potomky t¥idy InputStream:
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tiida pouZiti odpovidajici
InputStream

InputStreamReader pievadi InputStream na Reader -

FileReader ¢teni ze souboru, parametrem konstruktoru je | FilelnputStream

String se jménem souboru nebo objekt typu
File

PipedReader

¢teni z roury (z objektu, do kterého zapisuje
PipedWriter)

PipedInputStream

CharArrayReader

¢teni z pole znaka v pameéti, které je
parametrem konstruktoru

ByteArrayInputStream

StringReader

pievede String na Reader

StringBufferInputStream

Tabulka 13.4 T¥idy pro ¢éteni po znacich z jednotlivych GloZist a jejich obdoba pro éteni po

bytech

tiida pouZiti odpovidajici
InputStream

BufferedReader vytvaii buffer pro ¢teni, soucasné poskytuje BufferedInputStream

metodu readLine () pro ¢éteni po fadcich

LineNumberReader

piidava metodu pro ¢islovani ¢tenych
textovych radki

LineNumberInputStream

PushbackReader

umoziuje vratit ¢ast pieétenych znakut zpét do
vstupniho proudu

PushBacklInputStream

Tabulka 13.5 T¥idy (filtry) pro rozsif¥eni funkénosti potomki té¥idy Reader

13.3.1.

Cteni z textového souboru

Pokud chceme ¢ist po radcich textovy soubor uloZeny na disku, je nutné si vytvorit a zapouzdrit
vhodny vstupni proud. Prvnim krokem je vytvoteni instance tridy Fi leReader — pro ¢teni souboru
A.TXT by vytvoreni instance vypadalo nasledovné:

FileReader vstupZn

= new FileReader ("A.TXT™);

Instance tridy Fi leReader podporuje ¢teni po znacich pomoci metody read()

int znak = vstupZn.read();

Ukézka &tenf ze souboru po znacich® je uvedena dale v této kapitole na strang 133. ProtoZe chceme
¢ist po tadcich, je potieba zabalit instanci ttidy Fi leReader do filtru BufferedReader, ktery
poskytuje metodu readLine() pro éteni jednotlivych radka:

BufferedReader vstupRad = new BufferedReader (vstupZn);
String radek = vstupRad.readLine(); // cteni prvni radky

Pokud metoda readL ine () pii éteni fadku zjisti, Ze je konec souboru, vrati hodnotu null I. Pokud
neni konec souboru, vrati metoda readL ine() instanci téidy String obsahujici piecteny radek.
V naSem piipadé se vysledek metody readLine() uklada do proménné radek. Tim mame

31 Metoda read () vraci piecteny znak, pii zjisténi konce souboru vrati hodnotu —1. To je divod, pro¢ metoda
read () vraci hodnoty typu Ent a ne char - pri piecteni znaku vraci kladné ¢islo ¢i nulu, které Ize prevést
na typ char, zaporné hodnotg —1 Zadny znak neodpovida.
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k dispozici zakladni kameny pro vytvoieni cyklu whi le pro éteni fadek s testem na konec souboru.
Pro uzavieni souboru je nutné zavolat metodu close()*.

while (radek != null) {
. zpracovani radky ..
radek = vstupRad.readLine();

3
vstupRad.close();

Z&kladni cyklus pro &teni souboru se v Javé obcas zapisuje zkracené (otvirani a zavirani souboru a
obsluha vyjimek ztstavaji stejné). Je to ukdzano v nasledujicim piikladu, ve kterém se precteny fadek
vypiSe na standardni vystup.

String radek;
while ((radek = vstup.readLine()) != null) {
System.out.println (radek);

vstup.close();

Chyby pfi ¢teni souboru se odchytavaji pomoci vyjimek FileNotFoundException a IOException.
Tyto vyjimky je nutné odchytit, nebot’ patii mezi kontrolované vyjimky (potomci tfidy Exception,
ale ne RunTimeException - viz kapitola vénovana vyjimkam). Vyjimka
FileNotFoundException upozoriiuje na nejéastéjsi chybu pfi ¢teni souboru — neexistenci
vstupniho souboru. Vyjimka Fi leNotFoundException je potomkem tiidy IOException a
proto musi byt uvedena pred vyjimkou I0Exception (pfi odchytavani vyjimek se jde od
konkrétnich k obecnym). Vyjimka 10Exception vznikne pii obecné chybé vstupu/vystupu. Lze ji
pouZzit i pro odchyceni dalSich chyb vstupu/vystupu, nebot’ je predkem ostatnich vyjimek
vstupu/vystupu (ztraceji se ptitom ale informace tykajici se konkrétniho typu vyjimky). Bez oSetieni
vyjimky 10Exception neni tento program pieloZitelny.

Nasledujici kdd ukazuje, jak precist po fadcich textovy soubor A.TXT a vypsat ho na konzolu.

try {
BufferedReader vstup = new BufferedReader

(new FileReader ("A.TXT'™));
String radek;
radek = vstup.readLine();
while (radek = null) {
System.out.println (radek);
radek = vstup.readLine();

vstup.close();

catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println ("'Soubor A.TXT neexistuje'™);

catch (10Exception e){
System.out.println ('Chyba na vstupu souboru A_TXT™);
by

Zkuste si na papite simulovat priibéh obou variant algoritmu pro ¢teni z textového souboru na
souboru se tremi radky a na prazdném souboru.

13.3.2. Cteni z konzole

Pro ¢teni z konzole 1ze pouZzit systémovou proménnou System.in, coZ je instance tridy
InputStream a tudizZ je moZno ¢ist pouze po bytech. Tento standardni vstup otevira JVM vzdy pfi

% Metoda close () je k dispozici i ve tiidé Fi leReader pii &teni po znacich.
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sveé inicializaci (stejné jako proménnou System.out pro standardni vystup). Pro precteni radky
z konzole je tedy nutné tento proud obalit potiebnymi filtry. Nejprve se pievede vstup ze éteni po
bytech na ¢teni po znacich zabalenim do instance tiéidy InputStreamReader:

InputStreamReader ctiZnak = new InputStreamReader(System.in);

Pro ¢teni po fadcich tento vstup zabalime jesté do instance tiidy BufferedReader jako pfi ¢teni ze
souboru. Standardni vstup se zavira automaticky pfi skonéeni programu, neni tedy nutné pouzit
metodu close (). Stejné jako pti ¢teni ze souboru musime o3ettit vyjimky 10Exception.
Naésledujici ptiklad precte jednu fadku z konzole:

System.out.print(*'Zadej text: ");

try {
BufferedReader cti =new BufferedReader

(new InputStreamReader(System.in));
String radek = cti.readLine();
System.out.println (radek);

}

catch (10Exception e) {
System.out.printIn(‘'chyba vstupu™);

}

13.4. Vystupni proudy

Obdobné jako u vstupu lze tridy pro vystup rozdélit do ¢tyt skupin: tridy pro vytvoieni vystupniho
proudu pro zapis po bytech (OutputStream), tridy pro rozsiteni funkénosti vystupniho proudu, téidy
pro vytvoreni vystupu po znacich (Writer) a tiidy pro rozSiteni funkénosti pii vystupu po znacich.

tiida pouziti

FileOutputStream zapis do souboru, parametrem konstruktoru je String se jménem
souboru nebo objekt typu Fi le, pfi pouziti druhého parametru typu
boolean lze pridavat na konec existujiciho souboru,

PipedOutputStream zapis do roury (ze kterého ¢te Piped InputStream)

ByteArrayOutputStream zapis do pole byti v paméti, které je parametrem konstruktoru

Tabulka 13.6 T¥idy z bali¢ku java.io pro zapis do jednotlivych uloZist po bytech

tiida pouziti
BufferedOutputStream vytvaii buffer pro efektivngjsi zapis
DataOutputStream do vystupniho proudu zapisuje proménné a objekty v binarnim

forméatu prenositelném mezi platformami, vytvoiené soubory Ize ¢ist
pies DatalnputStream &i v jinych programovacich jazycich

PrintStream vypisuje textovou reprezentaci proménnych a objektd pomoci metod
print(Q), printIn(Q) aprintf(Q

Tabulka 13.7 T¥idy (filtry) z bali¢ku java.io pro piidani funkénosti pii zapisu po bytech
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tiida pouZziti odpovidajici
OutputStream

OutputStreamWriter | prevadi OutputStream naWriter -

FileWriter zapis do souboru, parametrem konstruktoru FileOutputStream
je String se jménem souboru nebo objekt
typu File

PipedWriter zapis do roury (do objektu, ze kterého ¢te PipedOutputStream
PipedReader)

StringWriter zapis do bufferu, ktery miZze byt pieveden do | -

objektu String ¢i StringBuffer

CharArrayWriter zapis do pole znaki v paméti ByteArrayOutputStream

Tabulka 13.8 T¥idy z bali¢ku java.io pro zapis do jednotlivych uloZist po znacich

tiida pouZziti odpovidajici
OutputStream
BufferedWriter vytvari buffer pro efektivnéjsi zapis BufferedOutputStream
PrintWriter vypisuje textovou reprezentaci proménnych a | PrintStream
objektt pomoci metod print(),
printInQQ aprintf(Q

Tabulka 13.9 Tridy (filtry) z bali¢ka java.io pro rozsireni funkénosti p¥i zapisu po znacich

13.4.1. Zapis do textového souboru

Pro zapis do textového souboru je potieba vytvorit instanci potomka t¥idy Writer, ktery umi
zapisovat do souboru na disku — vytvorit instanci téidy FileWriter, kde parametrem konstruktoru bude
String se jménem souboru®. Pokud soubor na disku neexistuje, bude vytvoien novy, pokud
existuje, bude prepsan. Jestlize chceme do jiz existujiciho souboru pfipisovat na konec, musime pouzit
konstruktor téidy Fi leWriter se dvéma parametry. Druhym parametrem je logicka hodnota, ktera
urcuje, zda budeme zapisovat za konec souboru (true) nebo pavodni soubor piepisovat (False).
Pro zéapis po znacich do souboru A.TXT bude fadek kddu s vytvorenim instance tiidy Fi leWriter
vypadat takto:

FileWriter vystupZn = new FileWriter (A.TXT™);

Takto pripraveny vystup nam umozni zapis po znacich. Vyhodnéjsi je vSak zapisovat po Fadcich, proto
pouzijeme jesté filtr PrintWriter, ktery podporuje pievody proménnych a objekti do textového tvaru
(napi. ¢islo typu int prevede do textové reprezentace) a ktery ma metodu printin() pro zapis celého
radku.

PrintWriter vystup = new PrintWriter (vystupZn);

Po skonéeni zapisu nesmime zapomenout na metodu close() pro zavieni souboru, jinak maze dojit ke
ztraté ¢asti dat. Jako u kazdé prace s vstupy a vystupy je nutné oSetiit vyjimky.

Nasledujici priklad ukazuje zapsani deseti radek do textového souboru na disk po fadcich (metodou
printin()).

% parametrem konstruktoru tiidy F i leWr i ter maze byt téZ instance tridy Fi le popisujici soubor.
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try {
PrintWriter vystup = new PrintWriter

(new FileWriter(""A.TXT'));
for (int i=0; i<10 ; i++)
vystup.printIn(*'radek "+i);
vystup.close();

b

catch (10Exception e) {
System.out.printIn(*'Chyba pzi zapisu');

b5

Vystup na konzolu (System.out) nemusime nijak "zabalit", protoze autoii Javy pouZzili pro statickou
proménnou System.out typ PrintStreanm, tj. téidu kterd umi zapisovat celé radky (tj. ma
k dispozici metodu printin()).

13.5. DalSi tFidy a metody pro praci s proudy

Z&klady mechanismu préce se vstupnimi a vystupnimi proudy jsou definovény v balicku java. io.
Existuji dalsi tiidy a metody pro vytvareni vstupnich prouda (napi. pro éteni ze sitg, pro ¢éteni BLOB
z databdzi) i dalSi tridy pro pridani funkenosti k proudam (napi. komprimace ¢i Sifrovani).

13.5.1. Cteni ze sité

Nejdrive si ukazeme, jak ¢ist soubor ze sité. Zakladem je tiida URL, v ramci které se zadava adresa
souboru, ke kterému chceme pristupovat. Nejjednodussi je zadat textovou adresu jako parametr
konstruktoru:

URL mojeURL = new URL('http://www.vse.cz/index.html™);

Pokud zadame Spatny parametr, vyvola konstruktor kontrolovanou vyjimku
MalformedURLEXxception. Instance tfidy URL mutze vytvofit vstupni proud nasledujicim zptisobem:

InputStream is = mojeURL.openStream();

S takto vytvorenym proudem muzeme pracovat jako s kterymkoliv jinym proudem. Nasledujici
piiklad vypiSe soubor na URL http://www.vse.cz/index.html na standardni vystup
(porovnejte s prvnim piikladem v této kapitole na strané 129):

try {
URL mojeURL = new URL('http://www.vse.cz/index.html’”);

InputStream is = mojeURL.openStream();
BufferedReader vstup = new BufferedReader
(new InputStreamReader (is));
String radek = vstup.readLine();
while (radek = null) {
System.out.println (radek);
radek = vstup.readLine();

vstup.close();

}

catch (MalformedURLException e) {
System.out.println ("'Chybne URL: "+mojeURL);

}

catch (10Exception e){
System.out._println ('Chyba na vstupu™);
e.printStackTrace();
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13.5.2. Komprimace a dekomprimace souboru

Tridy a metody pro komprimaci a dekomprimaci soubort typu ZIP a GZIP jsou v balicku
java.util.zip. Nésledujici priklad zkomprimuje vstupni soubor, jehoZ jméno je zadano jako parametr
na piikazové radce do vystupniho zkomprimovaného souboru test.gz. VSimnéte si, jak je udélano
zapouzdieni potiebnych filtra pfi vytvareni vystupniho souboru.

import java.io.*;
import java.util_zip.*;
public class GZIPCompress {
public static void main (String [] args){
if (args.length == 0) {
System.out.printIn(*'Nutno zadat jmeno souboru'™);
System.exit(l);
+

try {
BufferedReader vstup =

new BufferedReader (
new FileReader(args[0]));
BufferedOutputStream vystup =
new BufferedOutputStream (
new GZIPOutputStream (
new FileOutputStream(*'test.gz")));
int znak;
znak = vstup.read();
while (znak = -1) {
vystup.write(znak);
znak = vstup.read();

}

vstup.close();
vystup.close();

catch (FileNotFoundException e) {
System.out.printIn(*'Soubor "+args[O0]+" nelze otevrit™);

}

catch (10Exception e){
System.out.println ("'Chyba na vstupu/vystupu');
e.printStackTrace();

13.6. Trida File

Trida File slouZi pro manipulaci se soubory a adresaii. Instance tiidy Fi e mtze odkazovat na
adresar nebo soubor. Pfi vytvareni instance neni nutné, aby soubor (piipadné adresar) fyzicky
existoval na disku — téida poskytuje metody pro vytvéieni soubort a adresait, pro testovani existence.
Pro oddélovani adresaiti v popisu cesty pouzivame lomitko /Z, ve Windows Ize pouZit i zpétné lomitko
(ve zdrojovém textu programu se musi uvést dvé zpétna lomitka, nebot’ zp&tné lomitko ma i specialni
vyznam Vv fetézcich). Lze pouZit i statickou proménnou Fi le.separator, ktera obsahuje
oddélovac v zavislosti na operacnim systému. Instanci ttidy Fi e je mozné vytvotit pomoci tri
raznych konstruktora:

¢ File(String jmeno);

¢ File(String cesta, String jmeno);

¢ File(File adresar, String jmeno);



Vstupy a vystupy

strana 134

priklad pouZiti

vyznam

File mujSoubor = new File ("a.txt™)

instance mu j Soubor nastavena na soubor a. txt
v aktuadlnim adreséafi

File mojeDopisy = new
File("C:"+File.separator+ "dopisy")

instance mo jeDop i sy nastavena na adresar
dopisy na disku C (popt. na soubor, nebot
z kédu neni poznat, zda se jedna o adresar ¢i
0 soubor)

File mujDopis = new
File("C:/dopisy/dopisl.txt™)

instance mu jDopis nastavena na soubor
dopisl.txt v adreséati dopisy nadisku C

File mujDopis = new
File("C:\\dopisy","dopisl.txt")

instance mujDop s nastavena na soubor
dopisl.txt v adresdri dopisy nadisku C

File dopis = new
File(mojeDopisy,"dopisl.txt")

instance mujDop s nastavena na soubor
dopisl.txtv adresaii dopisy nadisku C,

pouZili jsme instanci mo jeDopi sy vytvorenou
diive

Tabulka 13.10 Pouziti konstruktora tiidy File

Pokud chceme overit fyzickou existenci souboru nebo adresaie, pouZijeme u instance tridy Fi le
metodu exists(). Trida dale obsahuje metody isFile() a isDirectory(), které zjisti, zda dana instance
tiidy Fi le je soubor ¢i adresai (musi fyzicky existovat na disku, neni nutné predtim volat test
exists()). VSechny tyto tti metody vraceji hodnotu typu boolean.

Pro vytvoreni adresare slouzi metoda mkdir(), pro vytvoreni souboru metoda createNewFile(). Zjistit
velikost existujiciho souboru nebo adresaie mizeme pomoci metody length(). Soubor nebo adresar je
moZno smazat metodou delete() nebo prejmenovat pomoci metody renameTo(). Pro vypis adreséie
slouzi metoda list(), ktera vraci pole fetézca se jmény soubori a adresa.

Nésledujici program vypiSe obsah adresaie dokumenty na disku C.

File adresar = new File ('C:/dokumenty™);

String [] obsah = adresar.list();

for (int i = 0;i < obsah.length;i++)
System.out.printin(obsah[i]);

}

Nyni program upravime tak, aby vypsal pouze adresaie obsazené v adreséaii dokumenty.

File adresar = new File ("'C:/dokumenty™);
String [] obsah = adresar.list();
for (int i = 0;1 < obsah.length;i++){
File prvek = new File (adresar,obsah[i]);
if (prvek.isDirectory()) {
System.out.printin(obsah[i]);

b3

Pokud chceme pouZzit pro vypis masku (tj. vypsat pouze nékteré soubory ¢i adresare na zakladé néjaké
podminky), Ize v metodé 1ist() uveést jako parametr instanci tiidy, ktera implementuje rozhrani
FilenameFilter. Pro vyuZiti této moZnosti musime napsat tfidu, ktera bude implementovat toto
rozhrani, a bude obsahovat metodu boolean accept (File dir, String name). Tato metoda se poté bude
volat pro kazdy nalezeny soubor v adresati a méla by vracet hodnotu true pro kazdy soubor, ktery se
ma vypisovat.




